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Enheter

Enheter ar utrymmen som motsvarar rum pa objekt. Som exempelvis ett badrum i en lagenhet.
Enheter knyts sedan atgarder till och kravs for att grundldggande funktioner som att skapa service
eller underhallsdrenden ska fungera.

Skapa ny enhetstyp

For att skapa enhetstyper sa kravs administratorsrattigheter eller behdrigheten for det pa sin
anvandarroll.
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Menyvyn for enheter.

1. ”Grunddata”

2. "Enheter”

3. ”Enhetstyper...”

4 ” Ny”

5. ”"Nummer” och “namn” for enhetstypen en skapar. Nummer har ingen storre betydelse mer
an i vilken ordning enhetstyper kommer i listor. For att underlatta sa bor man anvanda 01, 02
osvan 1, 2,3 osvda 10 kommer efter 1 och 20 efter 2 i listan annars.

6. Anteckningsfaltet ar ett fritextfalt som kan anvandas for att beskriva enheter.

7. Enhetstypen maste sparas innan man trycker pa nagot annat for att inte forlora sitt arbete.
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Skapa enheter

N&r man skapat en uppsattning av enheter sa kan man koppla dessa till objekt. Detta kan goras pa
gruppniva via funktionen ”Skapa enheter...” pa samma meny som man ser enhetstyper.

= Skapa enheter _ox

Urval Skapa

Fastigheter Objektstyper Enhetstyper

Nr Beteckning Populamamn Agare Omréde A Ne Namn Grupp u.. Ne Namn A

O 1 Ny beteckning Eskishaken AB  Estea Deffinen .. O 10 Byggnad Ej uthymingsbar... O 2 Byggnad invandigt

Ofa 210 Forskaren 1 Estea Forskaren... Estea Forskaren... Estea Deffinen ... 04 12 Garageplats Garegeplats X %P8 | Byggnad utvandigt |
[Jfs 301  Koncemeliminerin. Eskishaken AB  Estea Sverigefa.. MEd 1 Kontor Lokal X [J&8 19 Drftutrymme

Offis 302 Forvarvsresutat Eskishaken AB  Estea Sverigefa... O 4 Lager Lokal X O 16 Garage

M 311 Molan1 Mollan 1 KB Fritidsrorelser... Estea Sverigefa... O5d 17 Lokal Lokal X O s Hall

Ofa 313 Hemingby 71:4 Estea Hemlingby... Estea Hemiingby... Estea Sverigefa... O8d 11 Mak £ uthymingsbar. O 1 Hiss

O 314 Fomadet9 Estea Fomadet 9... Estea Fomadet 9. Estea Sverigefa... 0O 3 Restaurang Lokal X O 3 Kok

Ofis 315 Omen2 EsteaOmen 2AB  EsteaOmen 2AB  Estea Sverigefa... O 11 Lokal

[Jfs 316  Raseborg 1 Estea Raseborg ... Estea Raseborg .. Estea Sverigefa... [J&8 15 Parkering

Ofis 317 StoraMans1 Estea Stora Man... Estea Stora Man... Estea Sverigefa... O 12 Sovum1

[fis 317 EsteaStoraMans.. Estea StoraMan.. EsteaStoraMan.. Estea Sverigefa... 28 13 Sovum2

[OJf 318  Namnsdagen 1 Estea Namnsda... EsteaNamnsda... Estea Sverigefa... O 14 Sovum3

(DB 319  Namnsdagen Par.. FEsteaNamnsda.. Estea Namnsda.. Estea Sverigefa... O 18 Trapphus

O B 320 Knaramas 10 Estea Knamama... Estea Knamama... Estea Sverigefa... Db H 9 Tvattstuga

[Offis 390 EsteaSF3AB Estea SF3ABE.. EskishakenAB  Estea Sverigefa... O s Vardagsrum

[l 391 EsteaSF3MdCo.. EsteaSF3MC.. EskishakenAB  Estea Sverigefa... O 10 Ovigt 5
[ 392 Estea SF3PropCo.. EsteaSF3Prop. EskishakenAB  Estea Sverigefa...

[ 393 EsteaMolon1AB  Estea Molan 1AB Eskishoken AB  Estea Sverigefa... Namn

OJfis 394 EsteaRissneAB  EsteaRissne AB  Eskishaken AB  Estea Sverigefa... Aoa 00

O s 395 Estea Nontalie AB Estea Nontalie AB  Eskilshaken AB Estea Sverigefa... e
O 41  Koncemeimiern... Eskishoken AB  Estea Definen .. | [ Skapa cubletter
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Dialogruta for “Skapa enheter”.

1. Forst véljer en vilka fastigheter en vill skapa enheter pa. Det gar att vélja alla fastigheter
samtidigt genom att stalla sig i listan, trycka Ctrl+A och sedan trycka mellanslag, kan behdva
tryckas ned 2 ggr om en redan markerat en fastighet.

2. Sedan viljer en objekttyp en vill skapa enheter pa. Da kommer alla objekt av vald objekttyp
pa valda fastigheter fa den enhetstyp som valjs.

3. Har viljer en vilka enhetstyper som ska skapas, det gar att vélja flera olika enhetstyper
samtidigt.

4. Det gar att satta namn och area pa den enhetstyp som skapas pa objekten. Exempelvis kan
en satta unika namn om en har flera hissar, tvattstugor osv i samma byggnad. Vill en skapa
flera enhetstyper av samma sort sa maste en klicka i att skapa dubbletter, annars stoppar
systemet en fran att ldgga till fler av samma enhetstyper av misstag.

Dubbletter

Att jobba med dubbletter och namn gor det majligt att ha mer information om byggnaden utan att
skapa nya enhetstyper for exakt alla utrymmen som kan finnas i en byggnad. Alla enheter som laggs
till gar det att skapa drenden med atgarder pa. Dessa enheter och namn syns sedan i arendet vilket
kan underlatta for tex en bovard eller tekniker pa faltet som direkt kan se att en atgard ligger pa tex
enhetstypen "Byggnad invandigt” med namnet “Plan 3”.




